
2026年游戏本地化行业白皮书：AI原生时代下的出海增长新范式

1 / 8

2026年游戏本地化行业白皮书：AI原生时代
下的出海增长新范式

1. 宏观格局：2026全球视频游戏市场全景解构与周期演进
随着2025年的结束，全球视频游戏产业正式走出了疫情后的长期调整与增速放缓期，迎来了一个以结构性优化、平台跨界
融合以及人工智能深度赋能为核心特征的新一轮增长周期。在这个被行业定义为"数字化未来重塑"的关键节点，游戏研发
与发行的底层逻辑正在发生深刻的改变。单纯依靠图形表现力和硬件算力堆砌的边际效益正在锐减，取而代之的是沉浸感

体验、无缝的跨端生态融合以及全球化深度运营能力的系统性博弈。

1.1 全球游戏市场的规模基线与平台分化动能
根据全球多家权威市场研究机构的测算与预测，2026年全球游戏市场展现出稳健而复杂的增长态势。在玩家基数方面，全
球游戏玩家总数预计在2026年达到36亿至37亿的庞大规模，并将在2028年进一步逼近39亿的大关。在整体营收体量上，
包含软件、硬件及游戏订阅服务在内的全球游戏市场总收入预计将在2026年达到2369亿美元的规模，年同比增长率维持在
4.6%左右。在纯软件与服务相关的消费者支出方面，市场规模稳定在1888亿美元至2000亿美元的区间，预计到2028年将
突破2065亿美元。

平台分化动能对比：

平台类型 2026年增长态势 核心驱动力与市场特征

主机端

(Console)
领跑全局增长

(+5.5% YoY)
任天堂Switch 2等新一代硬件周期开启；《GTA 6》等现象级大作发布预
期；跨平台游玩（Cross-Play）成为行业标配

PC端
稳健上行，创历史

新高

亚太地区强劲增长带动；Steam平台多项指标再次刷新历史记录；3A级大
作与AA级独立游戏双核驱动

移动端

(Mobile)
成熟市场放缓，新

兴市场暴增

全球移动游戏IAP总收入创历史新高，达1670亿美元，同比增长10.6%；
欧美成熟市场增长降至1-2%；4X策略游戏成核心引擎

1.2 人口结构变迁与泛娱乐生态的重塑
游戏不再是年轻人的专属，跨代际的游戏参与度正在重塑市场模型：

40% 的婴儿潮一代和 50% 的X世代玩家每周花费5小时以上游玩视频游戏

57% 的游戏玩家父母正在主动将下一代引入游戏世界

44% 的受访者表示其子女在五岁之前就已接触《Minecraft》或《Roblox》等UGC游戏
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在"全球化首发（Global-First）"成为主流游戏立项默认基准的时代，本地化工作不再是产品研发末期的"翻译外包流程"，
而是贯穿产品全生命周期的核心增长引擎。

2. 区域深耕：中国游戏出海与新兴市场的增量密码

2.1 中国游戏产业的出海韧性与技术赋能
核心数据：

国内游戏市场实际销售收入：3507.89亿元（+7.68%），用户规模达 6.83亿

中国自主研发游戏海外实际销售收入：204.55亿美元（+10.23%），连续六年超千亿元

2025年获批版号数量达 1771款，创近七年新高

头部企业AI化实践：

世纪华通：AI工具介入后，2D立绘、场景原画、宣传视频等内容生产效率提升 60%-80%

三七互娱：自研AI翻译系统覆盖 85% 海外游戏业务，准确率高达 95%，每年节约本地化翻译成本超 450万元人民币

2.2 亚洲与中东（MENA）：千亿美元的超级票仓
亚洲与MENA地区活跃玩家总数已达1.7亿（广泛统计达17亿量级）

预计到2029年，该区域将成长为整体规模达1000亿美元的超级市场

MENA-3（沙特、UAE、埃及）游戏市场收入预计2026年实现 56% 的惊人增长

沙特阿拉伯公共投资基金PIF高达 380亿美元 的全球游戏枢纽投资计划

女性玩家已占亚洲和MENA地区玩家总数的 40% 以上

⚠️ 本地化重点：阿拉伯语RTL（从右至左）复杂UI排版、伊斯兰文化深度理解、宗教禁忌规避、本地化支付渠道

2.3 拉丁美洲与巴西：高速狂飙的新兴蓝海
拉美地区拥有超过 3.72亿 玩家，2025年创造 83亿美元 收入，年增长率 6.4%

巴西：超80%人口将游戏视为首选娱乐方式，年收入约27亿美元

巴西游戏市场2025年营收 56.4亿美元，预计2034年翻倍至110.8亿美元（CAGR 7.79%）

应用内购占比 64.3%，冒险和RPG是最受欢迎品类

2.4 东南亚：极度碎片化的移动电竞高地
东南亚六大主要市场游戏收入已超 128亿美元（2024年）

预计2026年整个东南亚游戏市场规模将达 148.6亿美元

印度尼西亚高达 99.1% 的互联网用户通过智能手机接入网络



2026年游戏本地化行业白皮书：AI原生时代下的出海增长新范式

3 / 8

F2P模式占市场份额 75.62%

🎯 市场核心特征：极度碎片化语言（印尼语、泰语、越南语、他加禄语）；移动电竞深度融入年轻人生活；从"翻译以备
销售"到**"本地化以建立连接"**的范式转移

3. 痛点剖析：传统游戏本地化管线的结构性崩溃

3.1 传统模式的三大业务死穴
① 速度危机与黄金窗口期的丧失

传统本地化排期流程：

导出Excel/CSV词条 → 发送外部LSP → 项目经理分发兼职译员 → 完成翻译后LQA校对 → 导回引擎生成测试包 → 发现UI
溢出打回重翻

这一线性链路通常耗时 2-3 周，直接导致错过全球同步发行的黄金收入窗口。

② 体验割裂与长线资产的崩塌

传统机器翻译缺乏"全局语境"感知能力，仅将文本视为孤立字符片段，导致：

游戏特有黑话误译

上下文逻辑跳跃

人物名称错误翻译

核心术语前后割裂破坏沉浸感

③ 多模态扩展的财务黑洞与合规风险

全配音（Full VO）和电影化叙事成为标配，多语种适配成本呈指数级上升

文化敏感度不足将面临极高的海外合规风险，可能导致产品遭到下架封杀

3.2 通用大语言模型（Pure LLM）的工业化落地盲区
通用大模型在工业级规模化生产时的致命弱点：

缺乏长效一致的记忆机制，难以在数百兆数据和长达数月的迭代中维持术语稳定

无法精确执行严苛的工程约束（UI字符长度限制、术语禁用词规则、多文件状态管理）

提示词工程擅长让模型"听起来很聪明"，但无法支撑企业级严格状态管理与幂等性操作

4. 技术演进：从辅助生成到 Agentic AI（智能体）的全面接
管
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4.1 Agentic AI：重塑本地化工作流的"Move 37"时刻
行业正式告别"AI狂野实验期"，迈入以治理、控制和自动化为核心的"AI Ops（AI运营）"时代。

全球 87% 的游戏开发者已开始使用AI代理来简化并自动化测试、本地化及平衡性调整等任务

Agentic AI 能够自主设定目标、规划多步骤工作流、实时调用外部工具，并根据环境反馈自适应调整策略

Loxily Agentic AI 典型工作流：

检测到新游戏资产提交 → 自动提取视频素材 → 转录音频 → 结合游戏设定翻译脚本 → 生成匹配音频长度的合成配音 →
重新编辑视频时间轴 → 推送至特定语言区域发布渠道

4.2 LoxiVerse：将一次性消耗转化为可复用知识资产
LoxiVerse（知识资产中枢） 由三大核心资产库构成：

LoxiVerse 核心资
产模块

结构化内容与运作机制 在游戏本地化中的战略价值

知识库 (Knowledge
Base)

存储世界观、角色档案（姓名/性格/关
系网/口癖）、语气与风格、游戏机制
等结构化上下文

消除AI幻觉的关键。AI翻译每一句台词前自动检
索知识库，例如根据角色关系准确判断英

文"You"应翻译为尊称还是昵称

术语库 (Term
Base)

含源术语、目标语言翻译、最大长度约

束（UI字符限制）及分类标签；配备批
量导入/导出与自动化处理

强制统一关键名词翻译；内置**术语扫描（Term
Scanning）**自动发现未收录新名词并提示补充
入库

翻译记忆库

(Translation
Memory)

存储经批准的精确"源文本-译文对"及唯
一标识符；内置模糊匹配、AI质量评
分、去重检测

继承并沉淀历史翻译资产；随时间推移翻译风格

高度连贯，长尾翻译成本大幅下降，实现"资产
越用越值钱"

本地化经理角色转变：从催促译员交稿的项目管理员 → 管理多语种AI运行、设定质量护栏的 "AI操作员（AI Ops）"

5. 多模态与场景革命：打破文本边界的沉浸式本地化

5.1 In-Game Agent：所见即所得的极速纠错与热更部署
传统链路 vs Loxily In-Game Agent：

指标 传统模式 Loxily In-Game Agent

UI溢出修复周期 按天计算 分钟级完成

操作方式 截图填写Bug表单，打回重翻 游戏内测环境直接预览，AI智能推荐简短同义表达

发布方式 走应用商店审核 OTA热更新，原生SDK直推（支持iOS/Android/Unity）
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系统支持结构化版本管理（UAT验收环境与生产环境分离），翻译成果打包为JSON文件，通过Google Cloud Storage和全
球低延迟CDN节点直接分发，内置离线缓存回退机制保障弱网体验。

5.2 多媒体本地化的工业化：TTS与AI配音的降维打击
① 角色感知的文字转语音 (TTS)

深度结合LoxiVerse知识库中的角色档案，根据角色性格、年龄与背景生成匹配多声线配音

支持声音克隆技术：只需提供原语言角色声源，AI即可无缝生成日语、阿拉伯语或葡萄牙语高质量语音

② 视频与音频的自动化重制

支持上传SRT字幕文件，进行上下文感知的多语言批量翻译，自动保持字幕时间轴精确对齐

AI驱动的BGM和音效生成工作流，通过文本描述大批量生成符合特定区域审美偏好的环境音效，ZIP打包一键下载

6. 合规与治理：全球监管收紧下的数字护栏建设

6.1 欧盟《人工智能法案》（EU AI Act）的合规冲击
关键时间节点：

2024年8月：EU AI Act 正式生效

2026年8月2日：透明度等核心规则正式强制执行

违规惩罚：最高罚款可达企业全球年营业额的 7% 或3500万欧元

对游戏企业的影响：

常规游戏功能（AI辅助美术、翻译文本）归类为"极小或无风险"，免除大部分合规义务

但以下场景必须明确向玩家披露AI使用：AI生成的动态NPC对话、AI合成语音配音、深度伪造（Deepfakes）相关内
容

其他地区监管动态：

美国多州（科罗拉多州、加利福尼亚州）：2026年初实施透明度与风险防范法案

巴西：推进第2338号法案，要求AI系统进行风险分级与影响评估

6.2 LQA与跨文化敏感风险雷达
市场数据：

2026年全球LQA市场规模：1.9亿美元

预计2035年扩大至：3.8亿美元（CAGR 8%）

Loxily 工具箱（质量体系）三大防线：
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功能模块 工作机制 防护价值

自动化LQA质量
检查器

AI算法客观评价译文质量，对词条分配0至1的质量评分
自动拦截低劣机翻，触发回

炉优化

跨文化敏感风险

雷达

内置全球合规与文化禁忌数据库，实时扫描预警政治红线、宗

教禁忌、敏感词汇

有效扼杀文化隔阂引发的公

关危机与下架风险

全面可审计性与

治理结构

精细化版本历史追踪、带时间戳的发布记录、基于角色的团队

权限管控（超级管理员/管理员/成员/查看者）
为应对EU AI Act等法规审查
提供完整数字证据链

7. 商业重塑与ROI模型：本地化即增长引擎

7.1 交付周期的压缩与黄金窗口的抢占

指标 传统外包模式 AI智能体并发架构

大版本本地化交付周期 3周 1天内完成

多语种发布 分批次发布 全球多语种同步上线

7.2 留存漏斗的显性拉升与长线价值创造
关键数据：

40% 的互联网用户拒绝在未提供母语支持的平台上进行消费

部分头部厂商证实，接入AI本地化管线后，年化成本实打实降低了 500万元

8. 战略行动建议：用 AI 构建可控的全球化基础设施

4步转型路径
Step 1 — 全面审计并升级技术栈

立即评估现有的本地化管理系统（TMS）

如果只是存放字符的数据库，缺乏Agentic AI和多模态资产处理支持，必须果断淘汰

迁移至具备全自动化管线、原生SDK与CDN分发能力的现代化平台（如Loxily）

Step 2 — 重塑以数据驱动的数字资产治理

将历史翻译记忆库和术语表视为企业专属AI大模型最宝贵的"训练语料"

从立项第一天起在LoxiVerse中规范沉淀游戏世界观、角色档案和禁用词库
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Step 3 — 摒弃盲目重构，开展量化试点（POC）

选取1个正在稳定运营的独立活动模块

选定2个高增长潜力目标语种（如阿拉伯语/巴西葡萄牙语）

利用 7-14天 在Loxily平台上进行跑通测试

Step 4 — 让真实数据做最终决策

观测三个核心指标：

1. 上线周期缩短幅度

2. LQA质量检查拦截合规风险的成功率

3. 最终人工盲测评分

验证成功后，迅速将标准化"原生本地化体验"能力复刻到全系列产品线中。
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